ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS CON
UML

Objetivo:

Proporcionar una guia practica para el desarrollo de proyectos utilizando la
tecnologia orientada a objetos, proporcionando los elementos de la notacion
mas utilizada, el UML(Unified Modeling Language).

Metodologia
e Exposicion del tema
e Taller aplicado a la empresa

Dirigido a:
e Responsables de proyectos
e Analistas
e Desarrolladores

Descripcion:

Cuando se van a construir aplicaciones que van a utilizar tecnologias
Orientadas a Objetos lo mas idéneo es usar también metodologias Orientadas
a Objetos en las fases previas de Analisis y Disefio para asi conseguir
especificaciones que sean acordes con el sistema a implementar.

El curso estd enfocado al estudio de las fases que componen el ciclo de vida
de un desarrollo utilizando la tecnologia Orientada a Objetos, enfatizando la
etapa de incepcion y elaboraciéon (analisis y disefo). Cada unidad de
conocimiento teérico es complementada con un taller donde los participantes
resuelven un caso practico de la empresa en la que trabajan. La duracién de
cada sesion es de dos horas.

Contenido:

Sesion 1: El proceso de desarrollo orientado a objetos
El UML como herramienta de modelamiento
Sesion 2: Requerimientos y casos de uso
Sesion 3: Flujo de trabajo y diagrama de actividades
Sesion 4: Los diagramas de clase : Perspectivas y asociaciones
Sesion 5: Los diagramas de secuencias
Sesion 6: Diagramas de estado
Sesion 7: Diagramas de clase : Conceptos avanzados
Sesion 8: Diagramas de colaboracion, componentes y despliegue
Sesioén 9: Utilizacion del UML para pruebas
Sesion 10:  Implementacion de una metodologia de desarrollo
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Actividades que se realizan en cada sesion:

Presentacion de los conceptos basicos

Elementos de la notacion UML

Ejemplo de aplicaciéon

Actuar como entrenador del grupo que desarrolla modelos UML
Presentar propuestas de aplicabilidad de la tecnologia

Materiales:
e Se entrega una copia del material didactico de las 10 sesiones, dentro
de las cuales se encuentran copias de articulos relacionados a los
temas.

Numero de participantes

El numero de participantes no debe exceder de 10 personas para poder tener
un tamafio adecuado de participacion.

Requerimientos

Se requiere un proyector y ecran para la presentacion tedrica y computadoras
con herramientas CASE que podria ser el Magic Draw

Resultado del curso-taller

Al finalizar el curso los participantes deben haber realizado la practica

suficiente como para implementar una metodologia de desarrollo y/o
personalizacién de procesos.
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